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 ВВЕДЕНИЕ
Шахматы - старинная, мудрая и интересная игра, в которой невидимый мир мысли и мечты проявляется в движении шахматных фигур. Это движение наполнено борьбой, огорчениями и радостью, удивительными приключениями и открытиями.

Для человека, не знакомого с шахматами, маленькие фигурки - просто деревянные безделушки. Для него трудно поверить, что они способны жить сложной, насыщенной опасностями жизнью. Однако мысль и фантазия человека одухотворяют эти фигурки, и они, как актеры, начинают разыгрывать чудесные представления: трагедии, драмы, и даже комедии. И вот самое удивительное - человек, который

передвигает эти фигурки, как и присутствующий, при игре зритель, оба они становятся непосредственными участниками представления. Они не всегда знают, какова будет развязка этого спектакля, волнуются, удивляются, восторгаются, расстраиваются и даже впадают в отчаяние, ибо незатейливые фигурки, оказывается, способны задеть самые сокровенные и чувствительные стороны человеческой души. И шахматная партия превращается в произведение искусства, которое не только радует ум, но и согревает  душу.

В шахматах сочетаются творчество и справедливость, они не терпят легкомыслия. Есть правило «Взялся - ходи». Это означает, если игрок нарочно или нечаянно прикоснулся к своей шахматной фигуре, он обязан пойти этой фигурой, т.е. несет ответственность за свои действия, как в жизни.

Хотя  игроки  в  шахматах  и подчиняются   строгим   правилам, у них  остается широкий  простор для  самостоятельности и выдумки. Шахматы закаляют характер, вырабатывают умение предвидеть последствия предполагаемых действий, воспитывают бережное отношение к красоте. Ведь чувство красоты, красоты замысла, красоты идеи, красоты человеческой мысли - самое сильное и глубокое и ему сопутствуют события на шахматной доске. Все это необычайно  действует на наше воображение.

Существенное значение для совершенствования начинающих шахматистов имеет целенаправленное методическое продуманное обучение игре.

Игра является неотъемлемой формой деятельности детей. Игра необходима детям как средство удовлетворения органической потребности в самовыражении и моделировании социальных отношений. Чтобы ребенок мог обоснованно надеяться на успех в игре, ему нужны базовые знания, игровой опыт и аналитическая работа, направленная на овладение шахматными закономерностями.

Шахматы щедро дарят радость озарения, «упоение» в борьбе, но одновременно требуют умения мобилизовать и концентрировать внимание, ценить время, сохранять выдержку, распознавать ложь и правду, с уважением относиться к сопернику, критически относиться не только к сопернику, но и к себе.

              Но   шахматы – это  не только игра, доставляющая детям много         радости,           удовольствия, но и действенное эффективное средство их умственного развития. Известный педагог Сухомлинский   отмечал: «Без шахмат нельзя себе представить воспитание умственных способностей и памяти... Шахматы должны войти в жизнь начальной школы как один из элементов умственной культуры». Значит, одно важнейших качеств шахмат является то, что они могут стать школой творчества для детей. Это - уникальный инструмент развития творческого мышления.

Играя с соперником, ребенок постепенно начинает также играть и с самим собой, приходя к выводу, что моделировать ситуации и последствия ходов в уме - эффективнее, чем испытывать их непосредственно на практике. Таким образом, мозг постепенно начинает работать не только на запоминание и воспроизведение информации, но и на поиск оригинальных идей и нестандартных  решений для достижения желаемого результата. В дальнейшем в жизни, прежде чем выполнить какое- либо действие, он мысленно будет анализировать в уме, рассчитывать варианты как в шахматах и делать положительные выводы. 

Важен не только итог, интересен  сам процесс  игры. Шахматы могут дарить радость  творческого общения,   возможность одному   у другого  перенимать  правильные и  красивые  поступки  или  учиться на ошибках, затем проанализировав их. 

Пусть   это   только опыт    преодоления,   самообразования    и самоутверждения,   но  благодаря  мудрой   игре   ребенок    начинает ощущать себя творческой личностью.

        Следовательно, шахматы сочетают в себе элементы искусства, науки и спорта.   Соприкосновение в детстве с этими важными областями общечеловеческой  культуры вызывает в душе ребенка позитивный отклик, способствует гармоническому развитию.

         События на арене шахматных сражений развиваются вне зависимости от настроения   судьи или капризов погоды.  Отметим также демократичность  и милосердие шахмат.   В них не получает  преимущество, например, тот, кто лучше экипирован, здесь все  в равных условиях. И  для  тех,   кто полностью здоров, и для тех, у кого возможности   организма   ограничены,   шахматы    могут   сделать    жизнь интересней.

         Развивая   и дисциплинируя   мысль,    шахматы могут помочь         молодому человеку реализовать себя в избранной сфере деятельности в будущем, состоятся как личности. 

            Если и вам захотелось научиться играть в шахматы - это хорошо! Ведь без игры, как  без доброй  шутки, хорошей     музыки и   высокой поэзии, жизнь становится скучной и унылой.

       Итак, шахматы подарят детям замечательный мир приключений. Мир логики и эмоций, прекрасный и страстный мир со своими взлётами и падениями, радостями и печалями. В наших силах  подарить   ребенку золотой ключик в этот волшебный мир.

Шахматы являются маленькой моделью жизни: все навыки, приобретенные в процессе занятий шахматами, помогут ребенку в будущем, кем бы он ни стал.
             Проблема индивидуальных различий в обучении, различия в стилевых подходах до настоящего времени остаются недостаточно изученными. Особую значимость в этой связи имеет исследование адекватности применяемой методики обучения и индивидуальных особенностей учеников, раскрытие психолого-педагогических факторов, способствующих приобретению необходимых знаний, умений и навыков. Такие исследования позволяют установить и изучить соотношение успешности овладения шахматами с индивидуальными особенностями учащихся, выявить наиболее важные параметры, влияющие на его успешность, наметить пути совершенствования методик обучения. 
            Актуальность проекта продиктована требованиями времени. Так как формирование развитой личности – сложная задача, преподавание шахмат через структуру и содержание способно придать воспитанию и обучению активный целенаправленный характер. Система шахматных занятий способствует развитию с раннего возраста таких важных качеств ребенка, как память, логическое мышление, внимание и воображение, усидчивость, выявляя и развивая индивидуальные способности, формируя прогрессивную направленность личности, способствует общему развитию и воспитанию младшего школьника.
             Особенностью проекта является индивидуальный подход к обучению ребенка.  Воспитательное взаимодействие строится с каждым юным шахматистом с учётом личностных особенностей. 
              Новизна данного проекта заключается в разработке и использовании на занятиях  педагогом дидактических игр и материала (карточки, шахматные этюды и задачи), активизирующих общие и индивидуальные логические особенности обучающихся.
             Цель: заинтересовать ребенка шахматами, помочь ему усвоить основы этой увлекательной игры.
           Задачи:       
  1.Образовательная:

· познакомить детей с первоначальными понятиями;

· дать общие сведения об элементах игры в шахматы; 

· познакомить с тактическими приёмами, применяемые в шахматной партии;

· познакомить с дебютами (открытыми);

· научить разыгрывать эндшпили.

      2.  Развивающая:
· развивать творческие способности, память, внимание ребенка;

· тренировать логическое мышление;
· развивать воображение;
           3. Воспитательная:

· вырабатывать у ребенка настойчивость, выдержку;

· тренировать волю, спокойствие;

· воспитывать в ребенке уверенность в своих силах, стойкий характер;

· прививать культуру общения.
Проект  имеет физкультурно-спортивную направленность и адресован постоянной группе детей в составе до 15 человек. 

Возраст детей 6-9 лет.

Количество учебных часов в год - 216 часов.
         Количество часов в неделю - 2 часа.
         Периодичность занятий – 3 раза в неделю.


КОНЦЕПТУАЛЬНЫЕ ПОДХОДЫ К ПРОБЛЕМАМ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ДЕТЕЙ
              Внеурочная работа – составная часть учебно – воспитательного процесса школы, основной образовательной программы, призванная решать задачи учебной и внеучебной деятельности в комплексе, одна из форм организации деятельности обучающихся.
             Дополнительное образование школьников – составная часть системы образования и воспитания детей, ориентированная на свободный выбор и освоение учащимися дополнительных образовательных программ.

            Внеурочная работа в образовательном учреждении тесно связана с дополнительным образованием детей, когда дело касается создания условий для развития их творческих интересов и включения в художественную, техническую, социальную, проектную, спортивную и другую деятельность. Дополнительное образование детей органически связано с учебно – воспитательным процессом в школе, внеурочной работой.

           Цель внеурочной работы в школе – развитие у детей мотивации к познанию и творчеству, содействие личностному и профессиональному самоопределению учащихся, их адаптации к жизни в обществе, приобщение к здоровому образу жизни.

           Программа внеурочной деятельности должна быть направлена на разностороннее развитие учащихся, которое возможно только в том случае, если весь набор воспитательных технологий и методик работы с детьми создает условия для самореализации младших школьников. Самореализация способствует развитие у них познавательной мотивации и познавательного интереса, творческих способностей, умения находить необходимую информацию.
         Данный проект по внеурочной деятельности младших школьников по шахматам является актуальным в наше время.
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Возрастные психологические особенности
 младшего школьного возраста

[image: image6.jpg]



[image: image7.png]


 Психология – (от греч. «психо» - душа) это наука, изучающая душевную жизнь людей. Психология пользуется методами, присущими любой науке: наблюдениями, экспериментами, измерениями. Важное значение имеет также самонаблюдение, поскольку о собственных переживаниях может рассказать только сам человек. Каждому педагогу необходимо знать и учитывать в ходе учебно-воспитательного процесса возрастные психологические особенности ребенка.
Методические рекомендации

по учету возрастных особенностей обучающихся на занятиях

Возраст 6-9 лет
	Психологические характеристики, характерные для данного возраста (норма)
	Возможные отклонения от нормы
	Рекомендации педагогу

	- Недостаточно укреплен косно-мышечный аппарат, сла​бые пальцы.

- Резко снижается количество движений.

- Не отработана координация движений при выполнении мелких, но сложных операций, связанных с написанием букв и выполнением трудовых дейст​вий.
	- Изменения к худшему во внешности, сне, аппетите.

- Понижение сопротивляемости болезням, плохое самочувст​вие.

- Сильное утомление кисти рук и пальцев ребенка.

- Ухудшение почерка, отвра​щение к письму.
	- Не требовать от обучающихся переделывать по несколько раз заново работу.

- Не злоупотреблять однооб​разной тренировочной деятель​ностью.

- Через совместный разбор вы​полненного задания формиро​вать у ребенка привычку к са​мооценке.

	- Мозг в развитии, приобретает способность различать услов​ные раздражители, выделять наиболее главные, значимые сигналы, реагировать именно на них.

- Мышление наглядно-образ​ное. Велика значимость первой сигнальной системы.

- Расширяется смысловое зна​чение слова.
	- Наступает нервное перена​пряжение, тормозная реакция и отключение ребенка при повы​шении скорости говорения бо​лее 120 слов в минуту и гром​кости в 6 дБ. Следствие этого – резко падает точность воспри​ятия.
	- Не злоупотреблять словес​ными формами обучения.

- Любая информация должна подаваться не только на сло​весном уровне, но и с помощью зрительного и действенного подкрепления.

- Использовать прием «попут​ного научения» - удерживать внимание обучающегося внеш​ними воздействиями игрового характера, одновременно удер​живания внимание обучающе​гося на нужном способе дейст​вия. 

	Усиливается противодействие детей длительным нравоуче​ниям, пояснениям.
	- Нежелательные защитные по​веденческие реакции.

- Гасится положительное отно​шение к учебному труду.

- Появляется страх не соответ​ствовать социальным требова​ниям, потерять отношение ок​ружающих, показаться смеш​ным.
	- Сформировать у обучаю​щихся ответственность как ка​чество личности.

- В процессе обучения созда​ется ситуация успеха, так как ребенок чувствительнее к оценке своей деятельности пе​дагогом, чем к ее результатам.

	- Повышенная любознатель​ность.

- Ребенок проводит сравнения по разным неоднородным свой​ствам и признакам.
	- Снижается уверенность ре​бенка в успешности его дея​тельности и обучаемости.

- Слабо развита способность различать признаки предметов, улавливать их сходство: срав​нивать свое решение с задан​ным педагогом образцом и пра​вилом.
	- Не подавлять индивидуально​сти ребенка, не требовать от него непосильного, ценить то, что есть.

- Постоянно напоминать пра​вило и повторять образец перед тем, как дать обуч-ся за​дание, выполнить определенное действие.

- Уделять больше внимания специальному обучению срав​нивать, выделять признаки сходства и различия предметов.


         Активизация познавательной деятельности посредством дидактической игры осуществляется через избирательную направленность личности ребёнка на предметы и явления окружающие действительность. Эта направленность характеризуется постоянным стремлением к познанию, более полным и глубоким знаниям, т.е. возникает познавательный интерес. Систематически укрепляясь и развиваясь, познавательный интерес становится основой положительного отношения к шахматной игре. Познавательный интерес носит поисковый характер. Под его влиянием у младшего школьника постоянно возникают вопросы, ответы на которые он сам постоянно и активно ищет. При этом поисковая деятельность школьника совершается с увлечением, он испытывает эмоциональный подъем, радость от удачи. Познавательный интерес положительно влияет не только на процесс и результат деятельности, но и на протекание психических процессов – мышления, воображения, памяти, внимания, которые под влиянием познавательного интереса приобретают особую активность и направленность. Чтобы возбудить желание учиться играть в шахматы, нужно развивать потребность ребёнка заниматься познавательной деятельностью, а это значит, что в самом процессе ее школьник должен находить привлекательные стороны, что бы сам процесс учения содержал в себе положительные заряды интереса. Путь к нему лежит, прежде всего, через включение дидактических игр.
        Шахматная игра – явление сложное и многогранное. Можно выделить следующие ее функции:
1. Обучающая функция – развитие учебных умений и навыков, таких, как память, внимание, восприятие и другие
2. Развлекательная функция – создание благоприятной атмосферы на занятиях, превращение урока, других форм общения взрослого с ребенком из скучного мероприятия в увлекательное приключение.

3. Коммуникативная функция – объединение детей и взрослых, установление эмоциональных контактов, формирования навыков общения.

4. Релаксационная функция – снятие эмоционального (физического) напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему ребенка при интенсивном учении, труде.

5. Психотехническая функция – формирование навыков подготовки своего психофизического состояния для более эффективной деятельности, перестройка психики для интенсивного усвоения.

6. Функция самовыражения – стремление ребенка реализовать в игре творческие способности, полнее открыть свой потенциал.

7. Компенсаторная функция – создание условий для удовлетворения личностных устремлений, которые не выполнимы (трудно выполнимы) в реальной жизни.
            В игре ребенок получает опыт произвольного поведения, учится управлять собой, сдерживая свои непосредственные желания ради поддержания совместной игры. В процесс игры вовлекаются познавательные процессы, воля, чувства, эмоции, потребности, интересы.
Обучение проводится в игровой форме, дети выполняют занимательные задания, участвуют в викторинах, разгадывают ребусы и загадки, смотрят шахматные спектакли-сказки. Результаты, психологические тесты детей, занимающихся по такой методике, показали эффективность шахматных уроков.
           Начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен младшим школьникам. Важное  значение при изучении шахматного курса имеет специально организованная игровая деятельность на уроках, использование приёма обыгрывания учебных задании, создание игровых ситуаций.
Методическое обеспечение проекта
      Для реализации проекта в учебно-воспитательном процессе используются следующие методы:

1. Словесный метод. Без рассказа, объяснения и других словесных форм организации занятий невозможно ничему научить, поэтому без словесного метода обучения в образовательном процессе не обойтись.

· рассказ (детей увлекают жизненные истории, эмоциональность, образность должна присутствовать во время рассказа);

· беседа (сформировать тему беседы; обсуждение вопросов; формулирование выводов – вместе с детьми подводим итоги; стараться, чтобы был диалог);

· диалог;

· диагностическое интервью; 

· опрос;

· объяснение.
2. Наглядный, или демонстрационный метод. Наглядность присутствует во многих формах организации занятий. При изложении учебного материала тренер пользуется демонстрационной доской и другими наглядными пособиями, сочетая при этом наглядность со словесным объяснением. 

3. Проблемный метод обучения. И при объяснении нового материала, и при повторении, закреплении, перед учащимися ставится проблема, задача, и предлагается найти варианты, или единственно возможный путь ее решения. Это развивает логическое мышление ребенка, воспитывает в нем целеустремленность, учит находить выход из сложных, запутанных ситуаций.

4. Поисковый метод. Прежде всего, это решение шахматных задач, дидактические игры и игровые задания. Также это аналитическая работа. Такие задания могут быть разного уровня сложности, но в любом случае их решение показывает, насколько хорошо усвоил полученные знания ребенок. 

5. Практический метод. Шахматы – это игра. Поэтому собственно игра, практика имеет наибольшее значение для совершенствования шахматиста, где он моет использовать различные приемы шахматной тактики, проявить свое воображение и изобретательность. 

· упражнения (обучение начинается с простых упражнений с постепенным усложнением их; используется сменяемость упражнений с образцом правильного выполнения);

· дидактические игры и задания;

· решение учебной задачи.

Для реализации программы в образовательном процессе


используются следующие формы обучения:

Формы организации занятий, применяемые в учебном процессе

· Дидактические игры и игровые задания (см. приложение).
Такие игры и задания развивают у детей логическое мышление, приучают рассуждать нестандартно, находить выход и сложных ситуаций.

· Практическая игра.

Любая игра, а тем более спортивная, невозможна без тренировки, без практики. Только на практике ребенок сможет приобрести навыки в применении тех тактических приемов и операций, которые он изучил.

· Турнир.

Шахматы – это спорт. Любой спорт невозможен без соревнований. Соревновательный момент необходим, т. к. закаляет характер, волю, воспитывает у ребенка целеустремленность.

· Конкурс.

Во-первых, эта форма обучения является тестом для проверки умений и знаний ребенка; во-вторых, вносит соревновательный момент, позволяющий выявить наибольший умственный потенциал, т. к. на фоне других детей каждый ребенок старается сделать как можно больше.

· Самостоятельное решение заданий.

Решение заданий развивает у ребенка позиционное зрение, без которого нет красивой игры и высокого результата.

· Опрос.

Устный вопрос возможен как при повторении пройденного, так и при закреплении нового материала.

· Анализ. 

Анализ позиции проводится для ее оценки. Это развивает у детей внимание и позиционное зрение. Анализ партии проводится с выделением с выделением всех положительных и отрицательных моментов для того, чтобы в дальнейшем на практике юные шахматисты не совершали подобных ошибок и приобрели опыт в применении тактических приемов, ведущих к выигрышу.

СОДЕРЖАНИЕ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
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УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПО ШАХМАТАМ

                                                                                 недельная нагрузка – до 6 часов

продолжительность учебного занятия – 2 часа (1час-45мин.)

рекомендуемая наполняемость группы- 15 чел.

	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	всего
	теория
	практика

	1
	2
	3
	4

	Раздел « История возникновения и развития шахмат».
Урок-сказка: «Путешествие в волшебную шахматную страну».


	1

1
	
1

1
	
-

-

	Раздел «Первоначальные понятия».

 Волшебная доска.
Шахматный кодекс.

Начальное положение фигур.

Шахматные фигуры, их ходы и взятия:

· пешка;

· ладья;

· слон;

· ладья против слона;

· ферзь;

· ферзь против ладьи и слона;

· король;

· король против других фигур;

· конь;

· конь против ферзя, ладьи и слона;

· шахматная нотация.                       

	
38


6

1

2

29

3

3

3

2

3

2

3

2

3

2

3
	

15

2

1

1

11


1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
1
	
23

4

-

1

18

2

2

2

1

2

1

2

1

2

1

2

	 Раздел «Общие сведения об элементах игры».
Рокировка.

Нападение и защита. Размен.

Превращение пешки. Взятие на проходе.

Сравнительная ценность фигур и пешек.

	10

3

3

2

2
	

4

1

1

1

1
	
6

2
2
1
1

	Раздел «Цель шахматной игры».
Шах. Три способа защиты от шаха.

Мат. Решение задач.

Ничья. Пат.





	

13

3

8

2
	
4

1

2

1
	
9

2

6

1

	Раздел «Шахматная партия».
Понятия: дебют, миттельшпиль, эндшпиль.

Основные дебютные принципы для начинающих.

Ошибки в дебюте.
	
34

1

24
9

	
20
1

16
3

	
14
-

8
6


	Раздел «Тактика».

Тактические приемы:

· двойной удар;

· открытое нападение;

· связка, полусвязка;

· открытый шах;

· двойной шах.

Типичные комбинации, основанные на взаимодействии фигур.
	27
15

3

3

3

3

3

12
	
9
5

1

1

1

1

1

4


	
18
10


2

2

2

2

2

8

	Раздел «Виды преимущества».

Материальное преимущество.

Реализация большого материального преимущества.

Позиционное преимущество:

· в развитии;

· в пространстве;

· владение открытыми линиями
	18
3
6
9
3

3

3


	6

1

2
3

1

1


1

	12

2
4
6
2
2

2



	Раздел «Завершающая стадия партии».

Мат одинокому королю:

· линейный мат (двумя ладьями, ладьей и ферзем);

· ферзем;

· ладьей;

· решение задач.

Простейшие пешечные окончания:

· правило «квадрата»;

· король и не крайняя пешка против короля.

	30
21
3

3

6
9

9
3

6

	9

6
1

1

3
1
3
1

2


	21
15
2
2

3
8


6
2

4


	
	171
	68
	103

	Раздел «Участие в соревнованиях. Анализ сыгранных партий»
	36
	6
	30

	Раздел «Сеансы одновременной игры»
	3
	-
	3

	Раздел «Конкурсы решения комбинаций»
	6
	-
	6

	ИТОГО:


	216
	74
	142


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА ПО ШАХМАТАМ

     Раздел  «История возникновения и развития шахмат».

Теория. Дается информация  об  истории  и  возникновении  шахмат.  Путешествие  в «Волшебную шахматную страну ».

     Раздел «Первоначальные понятия» (основная тема учебного курса). 

Теория. Познакомит детей с шахматной доской (полем сражения). Белые и черные поля, их чередование, горизонталь, вертикаль - специальная весёлая считалочка, облегчающая запоминание вертикальных линий: А-ртисту Б-иму ц-иркуль д-ашь, е-го ф-амилия Ж-е а-ш. Первые буквы каждого слова (они выделены) обозначают по порядку все восемь вертикалей. Длинные и короткие диагонали, центр, края доски, поля и их адрес. Правильное расположение доски между   партнерами.

Доску правильно клади,

В уголок всегда гляди,

Чтоб у правого угла

Клетка белая была.

Приучаем детей к строгому правилу: « Взялся - ходи! Тронул - бери ».

Будь вежлив, корректен,

Играй, но без спора,

Учись побеждать,

Уважая  партнера.

Начальная расстановка фигур и их адрес. Правила: « Ферзь любит свой цвет ». Шахматные фигуры белые и черные: пешка, ладья, слон (белопольный и чернопольный), король (главная фигура),  ферзь   (самая сильная фигура), конь. Их ходы и взятие. Превращение пешки.

Практика. Расположение шахматной доски между партнерами. Обозначение полей на доске. Игра всеми фигурами. Правила поведения во время игры. Правила «взялся – ходи», будьте взаимовежливы. Дидактические игры и задания: «Один в поле воин», «Лабиринт», «Сними часовых».

        Примечание: Все дидактические игры и задания из этого раздела, даже такие на первый взгляд странные, как «лабиринт», где присутствуют «заколдованные» фигуры и «заминированные» поля, моделируют  в  доступном для детей  6-8  лет виде те или иные реальные ситуации, с которыми сталкиваются шахматисты в игре за шахматной доской.  При этом  все  игры  и  задания  являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.

        Раздел «Общие сведения об основных элементах игры».
Теория. Рокировка (техника выполнения, условия). Взаимозащита фигур, взаимонападение фигур, сравнительная ценность фигур, размен фигур. Правила взятия на проходе.

 Практика. Правила выполнения рокировки. Решение задач. Дидактические игры и задания «Перехитри часовых», «Взятие» (побей незащищённую фигуру), «Атака неприятельской фигуры». 
         Раздел «Цель шахматной игры».

 Теория.  Обучает детей главной цели в шахматах, гибель короля (мат) и есть главная цель шахматной игры. Нападение на короля - шах.  Существует  три  способа защиты: уйти,  закрыться,  либо  срубить (если нападающая фигура не защищена). Необходимо отметить, чего не может король. Знакомим с понятиями: шах, мат, ничья (пат). Пять случаев ничьей.

  Практика. Шах различными фигурами, выбор правильной защиты от него. Мат различными фигурами в простых позициях с минимальным количеством фигур. Решение задач на мат в 1 ход. Конкурс решения задач. Дидактические игры и задания «Шах или мат», «Шах или пат», «Мат в 1 ход».
.         Раздел «Шахматная партия».
  Теория. Здесь дети узнают о трех стадиях шахматной партии: дебют, миттельшпиль, эндшпиль. Основные  принципы в дебюте. Классификация дебютов. Развитие фигур и борьба за центр в дебютах. «Детский» мат, защита от него. Ошибки в дебюте.

  Практика. Игра всеми фигурами. Тренировочные партии. Первенство группы на призы деда Мороза. Анализ сыгранных партий. Участие в турнирах «Надежды школы».

          Раздел «Тактика».

 Теория. Введет детей в тактику шахматной игры. Тактические удары и комбинации являются грозным средством борьбы в шахматной игре. Тактический удар - это неожиданный ход, использующий дефекты позиции соперника и связанный с мнимой жертвой. Комбинация - это вариант или несколько вариантов в шахматной партии с жертвой фигуры или пешки, приводящий к получению преимущества или уравнению позиции.  В  результате у детей  развивается    комбинационное зрение. Оно характеризует способность находить неожиданные ходы  и серии ходов (варианты), которые резко изменяют ситуацию на доске. Тактические приемы: связка, полусвязка, двойной удар «вилка», открытое нападение, открытый и двойной шахи.

  Практика. Конкурс решения комбинаций. Квалификационные турниры. Анализ сыгранных партий. Демонстрация коротких партий. Дидактические игры и задания «Двойной удар», «Выиграй фигуру». 
         Раздел «Виды преимущества».

  Теория. Данного учебного курса, ребенок узнает: какие виды преимущества есть в шахматной игре: материальное и позиционное.  С  первым разобраться легче - просто  посчитать  имеющиеся  на доске фигуры и пешки белых  и  черных.  Позиционное преимущество бывает в развитии, в пространстве, владение открытыми линиями и др. Необходимо, чтобы ребенок мысленно задавал себе вопрос: « Какая у меня позиция  - лучше, хуже, равная? » Этому легко научить ребенка с  оценки  какого-либо предмета  (карандаш, книга, ручка и т.д.). Что ребенку нравится в этом предмете, а что - нет? Затем плавно переходим на оценку позиции в шахматах. На основании собственных оценок он корректирует свой план и конкретные ходы, принимая меры для улучшения позиции.  Умение  правильно  оценивать позицию – важнейшее качество шахматиста.

 Практика. Оценка позиции. При материальном преимуществе составление плана игры, 
         Раздел «Завершающая стадия партии».

 Теория.  Обучает ребенка  технике постановки линейного мата одинокому королю (двумя ладьями, ладьей и ферзем, двумя ферзями), мат ферзем и мат ладьей одинокому королю. Следует обратить внимание детей, что при  постановке  линейного мата  помощь  короля  не  требуется, а  при мате ферзем или ладьей - король выполняет функции защиты. Логику шахмат начинающим легче всего освоить, изучая окончания, когда на доске сравнительно небольшое количество фигур. Знакомим детей с простейшими окончаниями. Одна из задач окончания - проведение пешки  в  ферзи. Король, который  в  начале и середине партии  прятался на последней линии за своими пешками, в окончании становится активной, атакующей фигурой. Король может нападать на пешки и фигуры противника и помогать своей пешке пройти в ферзи.

 Практика. Техника матования одинокого короля. Игровая практика. Участие ребят в «Шоколадном» турнире, первенстве до 8 и 10 лет. Анализ сыгранных партий.  Решение задач: мат в 1 ход, мат  в 2 хода. 

        Раздел «Участие в соревнованиях. Анализ сыгранных партий».
 Практика.  Ребята применяют свои знания на практике. Показывают свои умения в соревнованиях, в турнирах. Анализируют свои сыгранные партии вместе с педагогом.

        Раздел «Сеансы одновременной игры».

 Практика.  Педагог дает сеанс одновременной игры с целью обучения. По желанию ребенка, он сам может дать  сеанс одновременной игры.

       Раздел «Конкурсы решения комбинаций».

 Практика.  Предусматривает  решение комбинаций, конкурсы по данным разделам шахматного курса «Там клетки чёрно – белые чудес и тайн полны».
       Примечание.  Количество учебных часов разделов «Квалификационные турниры. Анализ партий и типовых позиций», «Сеансы одновременной игры», «Конкурсы решений задач, этюдов и нахождения комбинаций» распределяется  тренером-преподавателем по необходимости в течение всего учебного года как отдельными занятиями, так и в составе  занятий по освоению других разделов программы.
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

     Реализовать поставленные цели и задачи в шахматном развитии помогает следующее:

- развитие памяти – изучение правил шахматной игры (шахматная доска, наименование фигур, ходы фигур, шах и мат), видов ничьей, нотации, точных позиций эндшпиля и др.;

- развитие мышления – изучение техники матования одинокого короля (королём и ферзём, королём и ладьёй, двумя ладьями), методов борьбы за открытую линию, умение оценивать позицию, и выбирать обоснованный план, отработка техники расчета вариантов и т. п.;

- развитию памяти – правильная организация учебно- тренировочного процесса, необходимость правильно решать и оформлять решениеразличных задач и упражнений, необходимость избежать ошибок в практической игре и т. п.;

- развитию творческого воображения – необходимость находить в решении специальных упражнений или в пратической партии идею, план, который до этого был неизвестен ученику, или вообще не применялся в позициях подобного типа;

- развитию умения производить важнейшие логические операции (анализ и синтез, сравнение, обобщение) – изучение таких тем, как методы борьбы за открытую линию, позиционная ничья (крепость). Этому же способствует изучение эндшпилей всех видов.
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Требования к знаниям, умениям и навыкам     воспитанников 
К знаниям стоит отнести:

· начальное расположение фигур;

· названия фигур, их ходы, правила взятия;

· расположение доски, горизонтали, вертикали, диагонали, центр, края доски;

· цель игры;

· правила выполнения рокировки;

· превращение пешек;

· нотацию;

· ценность фигур;

· понятие дебюта;

· шах, мат, пат.

К умениям стоит отнести:
· располагать правильно лоску между партнерами;
· правильно расставлять начальное положение фигур;
· ставить шах, мат;
· правильно выполнять рокировку;

· правильно выполнять превращение пешки;

· уметь определять ценность фигур;

· правильно разыгрывать дебют;

· разыгрывать эндшпиль;

· доводить партию до конца.

К навыкам стоит отнести:

· правильное передвижение фигур;
· правильно разыгрывать дебют;

· ставить мат в простейших окончаниях.
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Для реализации данного проекта используется следующее

оборудование:
· демонстрационная доска






· комплект фигур для демонстрационной доски



· настольные шахматы для игры (доска и фигуры)


· столы

· стулья

· иллюстрации


· дидактические игры и задания


· карточки шахматного лото


· часы шахматные





· таблицы турнирные

· кроссворды

· индивидуальные карточки-задания

· тетради

· бланки для записи партий

· задания для конкурсов и викторин

· загадки

· задания для самостоятельного решения

· партии для разбора

Психолого-педагогическое обеспечение.

1.  Научно-методическое обеспечение.

Следует руководствоваться методическими разработками и рекомендуемой литературой, указанной в программе.

2.  По данной программе может работать педагог дополнительного образования, имеющий не ниже первого разряда по шахматам, владеющий технологией учебного процесса, методикой ведение определенных типов занятий, знающий принципы развивающего  обучения и умело их использующего, знающего особенности возрастной психологии детей. Педагог должен четко представлять цели и задачи дополнительного образования.
                                                                СПИСОК  ЛИТЕРАТУРЫ,
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11.  Сухин И.Г. Шахматы первый год, или там клетки чёрно – белые чудес и тайн полны: Учебник для 1 класса четырёхлетней и трёхлетней начальной школы. – Обнинск: Духовное возрождение, 1998. - 164 с.
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13.  Шааб А.А. Развитие личности детей средствами дополнительного обрзования: шахматы. Учебно – методическое пособие. – Новокузнецк, Кузбасская государственная академия, 2004 г. – 125 с.
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1. Вайнштейн Б.С. Комбинации и ловушки в дебюте. – М., Физкультура и спорт, 1965. – 94 с.
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4. Журавлёв Н.И. Шаг за шагом. – М.: Физкультура и спорт, 1986г.

5. Зенков Г.М. Первый шах: Уроки шахматной игры для самой младшей детворы – Прокопьевск: Пласт, 1993. – 126 с.

6. Неустроева, Д.В. Учебник шахматной игры для начинающих: Учеб. для начинающих. – М.; РИПОЛ классик, 2008. – 245 стр.

7. Панов В.Н. Шахматы – интересная игра.- Издательство ЦК ВЛКСМ

      «Молодая гвардия», 1963г. -141с.
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ПРИЛОЖЕНИЯ
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ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ
И ИГРОВЫЕ ЗАДАНИЯ 

      Горизонталь.  Двое  играющих  по  очереди  заполняют  одну  из  горизонтальных линий шахматной доски (например, пешками).

     Вертикаль и диагональ.   То же  самое, но заполняется одна из названных линий.
    Волшебный мешочек. Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.
    Игра « Морской бой ».

     Да и нет.  Педагог берет  две  шахматные фигуры  и  спрашивает детей, стоят  ли  эти фигуры рядом в начальном положении.

    Один в поле воин. Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре, черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми.

    Угадай-ка. Педагог  словесно  описывает  одну  из  шахматных  фигур, дети  должны догадаться, что это за фигура.

     Перехитри часовых. Белая фигура (разведчик) должна достичь ракеты, которая расположена на определенном поле шахматной доски,  не  становясь  на «заминированные» поля  и  на поля,  охраняемые часовыми.  Очень ответственная  игра, ведь разведчика часовой  может ранить или убить (срубить).

      Что общего?  Педагог  берет  две  шахматные  фигуры  и  спрашивает детей, чем они похожи друг на друга? Чем отличаются? (цвет, форма).

      Взятие. Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить незащищенную фигуру. 

      Атака неприятельской фигуры. Белая фигура должна за один ход напасть на черную   фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

      Защита.  Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.

      Рокировка. Можно ли рокировать в тех или иных положениях.

      Шах или не шах. Приводится ряд положений, в которых ученики должны

определить:  стоит ли король под шахом или нет.

      Дай шах. Требуется объявить шах неприятельскому королю.

      Защита от шаха. Белый король должен защититься от шаха.

       Мат или не мат.. Приводится ряд положений, в которых дети должны определить: дан ли мат черному королю.
       Шапка-невидимка. На доске комбинация с каким-нибудь тактическим приемом, но об этом знает педагог, на фигуру, которая выполняет тактический прием, мы одеваем шапку-невидимку, на доске она не стоит. Дети должны ее поставить.

       Придумай сам. Ребенок на индивидуальной шахматной доске сам придумывает с заданным тактическим приемом.

      Мат в один ход. Найти мат в один ход за белых и за черных.

      Преврати пешку. В какую фигуру должна превратиться пешка, чтобы объявить мат, пат.

      Добейся ничьей. Найди ход, ведущий к ничьей.

      Добейся выигрыша. Найди ход, ведущий к выигрышу.

       Упавший король. Королю объявили мат (пат), но он свалился с доски. Угадай, где он стоял.

      Украденная ладья(слон, ферзь, конь, пешка). Белые поставили мат, но противник похитил с шахматной доски белую ладью. Верни её на место.

     Мат в два хода. Найди мат в два хода за белых и за черных.

     Мат ладьей и королем. Задание: оттеснить короля на заданную крайнюю линию и поставить мат.

     Свяжи фигуру. Как связать заданную фигуру.

      Развяжи фигуру. Каким способом можно развязать фигуру.

      Напади на фигуру. Какой способ нападения на заданную фигуру можно использовать, чтобы ее выиграть.

      Защити фигуру. Найти наилучший способ защитить фигуру.

       Наилучший шах. Нади такой шах, чтобы извлечь из него материальную выгоду.

      Двойной удар. Найти двойной удар, ведущий к выигрышу материала.

       Лучший ход. Дана игровая позиция. Требуется найти наилучший ход за белых или за черных.

       Задержи пешку. Как черным задержать движение проходной белой пешки.

      Жертва. Пожертвуй фигуру ради выигрыша.

       Два хода (три хода). Играется партия, в которой каждый игрок делает по очереди не по одному ходу, а по два или по три  хода сразу.

       Слоны против ладей. У белых на доске только два слона, у черных – две ладьи. Предлагается сыграть с соперником дважды: один раз – белыми фигурами, другой раз – черными фигурами.

УГАДАЙ-КА  -  ОТГАДАЙ-КА
1.Не люди, не звери, не часы, а ходят?
(Шахматные фигуры.)
2. Из каких досок не строят теремок?
 (Из шахматных.)
3. В каких клетках не держат зверей?                              

(В шахматных.)

4.  На каком поле ничего не растёт? 

(На шахматном.)
5. Я силой и мощью своей

    Лишь по прямым полям

    И линиям прокладываю путь

    И горе тем, кто на пути моём

    Пытается вздремнуть.
(Ладья.)
6. Этот важный господин

    Захватил всю власть один.

    Слушаться его изволь.

    Кто это такой?
(Король.)
7. Маленькая, удаленькая

    Все поля прошла

    И новую фигуру нашла.
(Пешка.)
8.  Всех он смелее и сильней,

     И не узнать его нельзя,

     Он победит слонов, коней,

     Конечно, ты узнал …
(Ферзя.)
9.  Не живёт в зверинце, 
     Не берёт гостинцы. 
     По косой он ходит,
     Хоботом не водит.

(Слон.)
10.  Стою на самом краю, 
       Путь откроют - пойду. 
       Только прямо хожу,
       Как зовут – не скажу.

(Ладья.)
11.  Узнать его легко: он с гривой,

       С осанкой важной, горделивой.

       Красавца этого не тронь!

      Узнал, кто это? Это …
(Конь.)

12.  Кто назад не ходит?

(Пешка.)
13. Если две сестрицы вместе, то сильнее сильного? 
 (Ладьи.)
14. Кто из войска противника королю объявить мата не смеет?

(Король.)

15. Какое наибольшее количество ферзей может быть у каждой сражающейся стороны?

(Девять.)

16. Что за ход: можно идти сразу двумя фигурами?

(Рокировка.)

17. Сами одного цвета, а дороги их – разного?

(Слоны.)

18. Что за конечная цель: обе стороны о ней мечтают, а достигает лишь одна и то не всегда?

(Мат.)

19. Три мальчика – спальчика, а не близнецы. В игре появляются и каждый своё возвещает: один об угрозе королю, другой о ничьей, а третий о смерти правителя.

(Шах – пат – мат.)

	

Разработка занятия по программе «Тайна чёрно-белых клеток» в рамках 

конкурса педагогического мастерства «Мой лучший урок» 



Цели:

-знакомство с правилами и приёмами дебюта;

-развитие концентрации внимания, логического мышления, памяти, фантазии;

-воспитание усидчивости, воли, ответственности за соблюдение Кодекса шахматиста.
Оборудование, дидактическое оснащение: 

· Демонстрационная магнитная шахматная доска;

· Наборы шахмат для решения шахматных задач;

· Компьютер, проектор для демонстрации  теории и практики  шахматного дебюта;

· Диск СD «Шахматы в сказках»;

· Памятка «Как делается рокировка»;

· Карточки-задания для контроля знаний;

· Комплект учебников, автор   И.Г.Сухин . Шахматы, первый год, или Там клетки чёрно-белые чудес и тайн полны;

· Рабочая тетрадь для учащихся, автор И.Г.Сухин . Шахматы, первый год, или Там клетки чёрно-белые чудес и тайн полны (часть 2);

· Методическое пособие для учителя, автор И.Г.Сухин. Шахматы, первый год, или Учусь и учу (материал 28, 30 урока).

Словарь: дебют, активная позиция, рокировка, короткая рокировка, длинная рокировка, «детский» мат, «болото», «равнина», «холмы», «вершина».

Методические указания для учителя. 

Данное занятие проводится с учащимися в конце первого года обучения и является  переходом к игре всеми фигурами  из начального положения на всей доске, а не  её фрагментах.  На предыдущих занятиях дети научились владеть каждой фигурой в отдельности,  почувствовали сравнительную силу фигур. Теперь пора учиться играть всеми фигурами по сценарию: дебют, миттельшпиль, эндшпиль.

Ход занятия:

Его   Шахматное  Величество (учитель в костюме шахматного короля):

- Здравствуйте, дети! В шахматном  королевстве  есть свои чудеса, свои секреты. Как в любой стране,  здесь бывает утро, день, вечер. Наше утро называется французским словом «дебют»- это начало  шахматной партии. Потом наступает день, или, как скажут немцы, миттельшпиль «середина игры». Ну а как стемнеет, наступит вечер- эндшпиль, что означает «конец игры». Сегодня нас ждёт новая шахматная сказка. Давайте посмотрим вместе сказку под названием «Мечта гроссмейстера и правила дебюта». Моё вам королевское задание: как надо действовать в начале игры? 

(Учащиеся просматривают сказку и выполняют задание «Проведи зарядку для фигур»  вслед за диктором на  шахматных досках в парах- разыгрывание дебюта).

Его   Шахматное  Величество.

- Были ли вы внимательны? Как вы справились с моим заданием? 

(Учащиеся формулируют основные правила дебюта:  вывод 2-3пешек,  вывод  лёгких фигур на безопасные активные позиции, контроль центральных полей, ограничение подвижности, рокировка, вывод второй ладьи. Знакомство   со  стихотворением «В дебюте должен каждый  фигуры развивать…»).

 Его   Шахматное  Величество.

- Ребята, давайте вспомним  правила рокировки  (учащиеся,  пользуясь памяткой, с которой познакомились на предыдущем занятии,  текстом сказки «Рокировка и пешка на проходе», вспоминают правила и ошибки рокировки).

Практическая работа в парах. 

· Работа с диаграммами в рабочей тетради (стр. 25-26). 

· Коллективный анализ и комментарий с помощью демонстрационной магнитной доски (когда рокировка возможна и почему).

          Его   Шахматное  Величество.

- Ребята! Путешествуя по сказочной шахматной стране ранним утром, вы узнали, что  иногда король противника попадает в плен  внезапно, буквально через три хода, а игра, едва успев начаться, уже заканчивается. Как называется в шахматах такая ситуация: Выбери правильный ответ:

а) взрослый мат;

б)быстрый мат;

в)детский мат.

-Скажите мне, о чём же мечтает каждый гроссмейстер?

(Повторный просмотр фрагмента сказки «Мечта гроссмейстера и правила дебюта» о «детском» мате).

 -Я приказываю вам  разыграть друг с другом  дебют и постараться поставить детский мат.  Кто первым сможет поставить  детский мат противнику, тот получит сладкий приз. (Награждение победителя).

  Его   Шахматное  Величество.

         - Скоро встанет солнышко, будет очень жарко, наступит день. Давайте проведём наш традиционный консилиум. Сегодня я предлагаю обсудить два вопроса:

· Как защититься от детского мата?

· Ошибки дебюта.

(Учащиеся делятся на 2 группы, совещаются в группах, предложения выносят на обсуждение с демонстрацией возможных вариантов).

Его   Шахматное  Величество.

- Наше занятие подошло к концу. Я попрошу вас заполнить ваши   «Дневники  путешественника». (Учащиеся выполняют  проверочную работу). 

Домашнее задание:
· выучи стихотворение о том, как должны вести себя фигуры в дебюте (см. приложение «В дебюте должен каждый  фигуры развивать…»);

· рассмотри в учебнике на стр.144-146 примеры разыгрывания дебюта (итальянская  партия, сицилианская защита, ферзевый гамбит);
· обязательно сыграй в шахматы с друзьями, родителями, не забудь о наших советах, о правилах  поведения за шахматной доской.
Проверочная работа.

1. Запиши ответ цифрой:

А) Через сколько полей прыгает король при рокировке в короткую сторону? Через _______.

Б) Через сколько полей прыгает король при рокировке в длинную сторону? Через _______.

В)Сколько фигур участвует в рокировке? ____.

Г) Короткая рокировка в нотации обозначается так: 0-0. А как ты запишешь  длинную рокировку?

    2. Согласен ли ты, что… Ответ запиши словом «да» или «нет».

         а)Рокировка- это одновременный  ход короля и ладьи._______

        б)Ферзь, слон и конь могут рокировать.____________

        в) При рокировке белый король прыгает с белого поля на белое. ________

        г)При рокировке ладья перепрыгивает через короля._______

         д)Белые могут рокировать, если король сделал всего один ход.______

         е) Если королю объявлен шах, то можно  сделать рокировку._______

         ж)Можно рокировать, если между королём и ладьёй стоит слон.____

        з)В дебюте фигуры следует выводить на активные позиции.__________

       и)В дебюте играть нужно только одним ферзём.________

       к)В дебюте лёгкие фигуры надо поставить под удар вражеских пешек.____________

    3. Задание для смекалистых.  

 Придумай и запиши задание –ловушку  про рокировку.

Памятка «Как делается рокировка»

Дорогой друг! Прежде чем делать рокировку, тебе нужно запомнить четыре основных правила.

Правило первое. Между королём и ладьёй не должно быть других фигур.

Правило второе. Для обеих фигур это ход должен быть первым в партии.

Правило  третье. До и после рокировки король не должен находиться под шахом.
Правило четвёртое. Король может перескакивать только необстреливаемые поля.

Приложение

«Шахматы- в стихах»

1.В дебюте должен каждый  фигуры развивать,

Чтобы удобней было врага атаковать.

За всей этой подготовкой

Не забудь о рокировке.

Поставь по соседству скорее две ладьи

И короля быстрее в укрытие веди.

А пешки из «болота» веди скорей вперёд

И захвати «вершину»-

Тогда победа ждёт!

Примечание-комментарий.

Рокировка- ход королём и ладьёй одновременно, эффективный способ  защиты короля в начале игры.

«Вершина»- центр шахматной доски.

«Болото»- окраина шахматной доски.

2. «Угадай фигуру»
На краю доски стоит,

Войском всем руководит.

Если случится с ним беда, 

То  окончена война (король).

Кого сильнее в стране шахматной  нет?

Дайте скорее мне строгий ответ! (ферзь).

Не живёт в зверинце, не берёт гостинцы.

По косой он ходит, хоботом не водит (слон).

Преодолеют любые преграды,

Скакать по полям всегда они рады (конь).

Стою на самом краю,

Путь откроют- пойду.

Как зовут, не скажу (ладья).

Аты-баты, аты-баты,

Впереди стоят солдаты.

В бой рвутся смелые ….,

Но идут они без спешки (пешки).

2. Мы сидели на крыльце, 

Повторяли- а, бэ, цэ.

А потом спросили: «Где

Буква дэ и буква е?»

Папа, дай нам карандаш,

Мы запишем- эф, жэ, аш.


КРАТКИЙ ШАХМАТНЫЙ СЛОВАРИК
       Анализ - подробный разбор своей или сыгранной другими шахматистами партии.

       Атака - наступление одной из сторон чаще всего большими силами.

     «Вилка» - одновременное нападение пешкой или конем на две фигуры партнера.

      Вариант - серия логически связанных между собой ходов.
    «Дальнобойная» фигура – условное название фигуры, имеющей широкий диапазон действия и обладающей способностью атаковать силы соперника издалека.

     Двойной удар - нападение одной фигурой на две фигуры партнера.

     Дебют - начальная стадия шахматной партии.

    «Детский» мат - быстрый мат ферзем и слоном из- за грубой ошибки партнера.

    Жертва - добровольная отдача фигуры для улучшения своей позиции.
     Завлечение – тактический прием, вынуждающий (при помощи жертв, нападений или угроз) фигуру соперника занять определенное поле или линию с целью использования неудачного положения этой фигуры.

    Защита - отражение наступательной деятельности партнера.

    Зевок - грубая ошибка , ведущая к мату или ухудшению позиции.

    Изолированная пешка - такая, когда на соседних с ней вертикалях нет своих  пешек.
    Игра в шахматы – это игра, в которой состязаются, противоборствуя, два соперника, поочередно перемещая шахматные фигуры на шахматной доске в пределах определенных правил.

    Классификационный турнир – турнир на разряд.

    Критические поля – поля, проникновение на которые фигур одной стороны ставит другую в опасное (критическое) положение.

    Комбинационное зрение - способность предвидеть возможность комбинации.

     Комбинация - форсированный вариант с жертвой, ведущий к достижению определенной выгоды.

     Качество - приобретение или потеря шахматного материала. Потерять качество - это отдать ладью за легкую фигуру, выиграть качество - взять ладью за легкую фигуру.

     Легкие фигуры - общепринятые названия для коней и слонов.

     Ловушка - ход, рассчитанный на ошибку партнера.
     Мат – нападение на короля, от которого нет защиты.

   «Мельница» - типовая комбинация с последовательным чередованием шахов и вскрытых шахов, объявляемых атакующей стороной.

    Материал - общее название для фигур

    Миттельшпиль - центральная стадия шахматной партии

    Нападение - ход с угрозой побить, какую- нибудь фигуру партнера.

    Нотация - система записи ходов шахматной партии.
    Отвлечение – тактический прием, при котором фигура, вынужденная перейти на другое поле, перестает выполнять какие – либо важные функции (например, по защите другой фигуры, поля или линии).

    Открытая линия - вертикаль, свободная от пешек.

     Пат – положение в шахматной партии, в котором сторона, имеющая право хода, не может им воспользоваться, т. к. все ее фигуры и пешки лишены возможности двигаться, причем король не находится под шахом.

     Позиционное преимущество – лучшее расположение фигур и пешек, обладание открытыми линиями, важными стратегическими пунктами и т. д. 

     Превращение пешки – замена пешки, достигшей последней горизонтали (8-й для белых, 1-й для черных), любой (кроме короля) фигурой того же цвета по выбору партнера, совершающего ход.

     Промежуточный ход – шахматный ход, непредусмотренный в основной идее форсированного варианта или комбинации.

    Позиция - расположение фигур на доске.
    Проходная пешка - пешка, перед которой нет пешек противника как на вертикали, на которой она расположена, так и на соседних.

    Развитие - быстрейшее введение фигур в игру.

    Размен- снятие с доски равноценных фигур.

    Разряд - один из классов, на которые разбиваются шахматисты по силе игры.
     Связка – нападение дальнобойной фигуры (ферзя, ладьи или слона) на неприятельскую фигуру (или пешку), за которой на линии нападения расположена другая неприятельская фигура.

      Сеанс одновременной игры - это когда один сеансер играет одновременно большое число партий.

      Стратегия шахматной игры – принципы и способы ведения шахматной партии, охватывающие подготовку и осуществление систематического, последовательно развивающегося воздействия на позицию соперника.

       Тактика шахматной игры – совокупность приемов и способов выполнения отдельных шахматных операций, входящих в стратегический план и его завершающих.

       Турнир - шахматное соревнование, в котором участвует несколько    шахматистов.

       Цугцванг - такое положение у игрока, когда ему, хочешь, не хочешь, приходится делать невыгодный для себя ход. 
      Шахматная диаграмма – напечатанное (или выполненное каким-либо иным способом) изображение шахматной доски с фигурами на ней или без фигур.

      Шах – нападение на короля, от которого есть защита.

      Эндшпиль - заключительная стадия шахматной партии.
«Психологическое развитие ребенка является не только условием, но и следствием обучения и воспитания»


               С.Л. Рубинштейн









