Приложение 1.  

Таблица 2

Характеристики и этапы использования шашечных программ в учебно-тренировочном процессе
	№
	Наименование и краткое описание программы
	разряд
	год обучения

группа
	возраст

	1. 
	«Plus600» -самообучающаяся программа - чем дольше в них играть, тем умнее она становится. В этой программе есть такие возможности, как :ход назад/вперед; анализ позиции; фоновый расчет; поворот доски; подсказка хода; контроль времени; предложение ничьи; сохранение/загрузка позиции; любая начальная позиция; многоязычный интерфейс; сохранение/загрузка игры; протокол игры. Также различные варианты игры: человек-компьютер, компьютер-компьютер, человек-человек.

Для любителя — это просто соперник для приятного времяпрепровождения. Для профессионала — незаменимый помощник для анализа партий и позиций, и, при необходимости, весьма серьезный противник. В августе 2010 года был завершен расчет 13 фигурной базы окончаний для русских шашек и начат расчет 14 фигурной эндшпильной базы. Автор — Сергей Старцев (Россия)
	Юношеские, взрослые разряды, 
	1-2 ГНП
	7-8

	2. 
	«Гроссмейстер Агафонов» (или «ADC» — Agafonov’s Draughts Club) — одна из старейших шашечных программ. В середине 90-х годов эта программа пользовалась заслуженным авторитетом у шашистов за счёт того, что в разработке программы участвовал гроссмейстер, чемпиона мира по заочным шашкам, Владимир Петрович Агафонов. А разработку программного обеспечения осуществлял Сергей Бобровский. 
	3-1
	3  ГНП

1-2 УТГ
	9-10

	3. 
	«Tundra»(TUNDRA — The UNiversal DRAughts — универсальные шашки) — компьютерная программа, играющая в шашки. Автор — Виталий Камынин (Россия)
	1,кмс
	3-4 УТГ
	11-12

	4. 
	 «Aurora Borealis» —программа, объединяющая в себе возможности игры и работы с шашечными базами партий. Десять лет разработки сделали программу удобной и полезной как для начинающих шашистов и любителей, так и для спортсменов-профессионалов. Используя эту программу, можно играть с серьезным соперником в лице программы, а так же анализировать, комментировать и сохранять партии, создавая собственные базы. 

Автор — Александр Свирин (Россия)
	1,кмс
	1-2 ГСС
	13-14

	5. 
	«Tosha»-Разработчики попытались собрать воедино всё, чего удалось достичь многочисленным авторам шашечных программ ранее
Возможности программы:
программа умеет работать со сторонними движками, адаптирована для проведения спарринг-турниров между игровыми программами. 

Наиболее актуальные и интересные достоинства программы:
— Возможность подключения сторонних движков
— Возможность проведения матчей между движками
— Вывод цепочек в режиме оценки всех возможных ходов
— Режим выборочного анализа (как этого не хватало другим шашечным программам, в частности Тундре!)

Автор — Алексей Захаров, Анастасия Колесникова (Россия)
	кмс
	3-4 ГСС
	15-17


