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                                                                             Люди научились играть в шахматы, 

                                                                       но не смогли до конца проникнуть 

                                                                       в тайны своего изобретения. И эта тайна 

                                                                       стала той притягательной силой,

                                                                       которая через века и страны пронесла 

                                                                       девственную привлекательность игры

                                                                       мудрецов.

Пояснительная записка.

В современной педагогике все чаще и настойчивее звучат утверждения, что в «настоящее время главной целью школы является воспитание каждого школьника высоконравственной, культурной, творчески активной, предприимчивой и социально зрелой личностью».

     Осмысление известных на сегодняшний день различных концепций, моделей образования и технологий обучения наталкивает на предположение, что, чтобы соответствовать требованиям сегодняшнего дня, нужно серьезно отнестись к формированию знаний, умений и навыков ребенка, к интеллектуальному развитию.

Человеческая уникальность, неповторимость, индивидуальность тесно связана  с проблемой творчества, творчество предполагает новое видение, новое решение, новый подход, т.е. готовность отказа от привычных средств, схем, стереотипов поведения, восприятия, мышления – готовность к самоизменению. Творчество – это привнесение в мир чего-то нового. 

Творчество связано со всеми свойствами личности. Полет фантазии в творческом процессе обеспечивается знаниями, подкрепляется способностями, стимулируется целеустремлением, сопровождается эмоциональным тоном. 

Стимулирование творческой активности личности требует от педагогов создания таких условий обучения, которые вызывают интерес к учению, потребность в знаниях, и, в конечном итоге, сознательное их усвоение.

Актуальность данной проблемы обусловила создание программы «Азбука шахмат» для детей дошкольного возраста (6-7 лет). 

Черно-белая шахматная доска, моментально вызывающая к жизни образ таинственного Домино в полумаске, шахматные фигуры, много раз оживавшие волею самых разных писателей-сказочников, - все это молчаливое великолепие однажды, будьте уверены, привлечет интерес вашего ребенка. Грех этим не воспользоваться, особенно если знаешь, что могут дать шахматные занятия будущему школьнику.

Издавна считается, что занятия шахматами развивают интеллект, детей очень привлекают и сама шахматная доска, и деревянные затейливые фигурки. Малыши чувствуют: здесь какая-то тайна.

Именно с игры, такой загадочной и интересной, позволяющей посоревноваться с товарищами в скорости и точности расчета вариантов, глубине оценки позиции, знаний шахматной теории, начинается путь ребенка в увлекательный мир шахмат.

Если рассматривать игру в шахматы как явление доступное педагогическому влиянию, то она предполагает овладение игровой стратегией, игровыми навыками, умением вести игру планово и подчиняться правилам. 

Шахматы обладают исключительно сложным и занимательным игровым механизмом, представляют широкие возможности для применения логических и творческих способностей играющих.

Игра в шахматы направлена на развитие не отдельных способностей, а способности к творчеству в целом. Игра дает возможность решать сразу целый ряд задач обучения и воспитания. Она всегда связана с положительными эмоциями, поэтому дети готовы учиться сколько угодно, практически не истощаясь и обогащаясь эмоционально.

Таким образом, перед шахматами как перед универсальной развивающей игрой, ставится задача по активизации умственной деятельности для усвоения сложной учебной информации, по развитию творческих способностей детей, что является целью всякого образования.

 Программа «Азбука шахмат» является составной частью комплексной программы школы раннего эстетического развития  детей дошкольного возраста Дворца творчества им. Ю.А.Гагарина г.Прокопьевска. 

В основу программы положены методические рекомендации В.Голенищева, программа И.Сухина «Шахматы, первый год»

В процессе реализации данной программы используются элементы проблемного и личностно-ориентированного обучения. 

Программа «Азбука шахмат» рассчитана на обучение детей дошкольного возраста (6-7 лет). 

Учебный материал программы распределен в соответствии с принципами последовательного и постепенного расширения теоретических знаний, умений и навыков. Изучение программного материала рассчитано на 2 занятия в неделю (1 академический час = 35 минутам) для детей 6-7 лет. 

Основная цель учебного курса – активизация познавательной деятельности дошкольников

Педагогические задачи, стоящие перед этой удивительной игрой довольно широки и разнообразны:

1. Образовательная:

· расширять кругозор;

· пополнять знания;

· активизировать мыслительную деятельность ребенка;

· учить ориентироваться на плоскости

2. Воспитательная:

· учить культуре общения;

3. Развивающая:

· способствовать развитию творческих способностей, памяти, внимания;

· тренировать логическое мышление;

· способствовать развитию объективной оценки своих действий

4. Физическая:

· вырабатывать настойчивость, волю, выдержку, самообладание, целеустремленность;

· стимулировать творчество ребенка посредством соревнования;

· вырабатывать соревновательный дух, стремление к победе.

Формы обучения

· дидактические игры и игровые задания;

· практическая игра, турнир;

· викторина, конкурс;

· праздник;

· самостоятельная работа

Методы обучения

· объяснительно- иллюстративный;

· репродуктивный;
· поисковый;
· проблемный;
· диалог;
· беседа;
· дискуссия.
Для реализации учебного курса

используется следующее оборудование:

· демонстрационная доска;

· комплект шахмат для демонстрационной игры;

· шахматы для игры;

· дидактический материал;

· карточки с диаграммами;

· дополнительные задания повышенной сложности

Педагогическая технология

В индивидуальном развитии современного ребенка игра имеет огромное значение. В ней формируется и проявляется потребность ребенка взаимодействовать с миром, развиваются интеллектуальные и волевые качества, формируется личность.

Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление дошкольника, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, внимательность, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах.

Экспериментально подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шахмат с 3–8 лет, лучше успевают в школе, особенно по точным наукам.
Шахматы – это форма игры с правилами, передающимися из поколения в поколение, которая стимулирует активность ребенка, формирует его познавательные интересы и фантазию, любознательность и пытливость, развивает способности.

Шахматы – отличный полигон для тренировки эмоциональной устойчивости, выдержки и терпения.

Шахматы – это как бы самим богом созданный материал или модель развития способности действовать в уме. Хочешь – не хочешь, но, играя в шахматы, ты вынужден на ход, на два просчитывать свои ходы и ходы своего партнера, иначе попадешь в ловушку.


Но и это не самое главное. А что же? Шахматы – это игра по правилам, Ладья ходит именно так и никак иначе, а конь – только вот таким образом. Мне приходилось играть с пятилетними детьми, которые, не находя правильного решения, просто сбивали с доски неугодную фигуру. Я говорила: «Это не по правилам», - и мы искали под столом сбитую фигуру и продолжали партию. Шахматы учат действовать в определенных, не тобой созданных условиях по очень жестким правилам. Это дисциплинирует ум, а главное – тренирует волю.
 Шахматист учится распределять свои силы, просчитывает ходы, он старается сохранить за собой возможность управлять ситуацией, регулировать ее. 

Шахматы учат уважать чужое мнение. В отношении к сопернику доверие сочетаются с направленностью на критический анализ его игры. Опыт такого рода неизбежно повышает эффективность взаимопонимания людей в различных жизненных ситуациях.

На занятиях обучаемые получают целый комплекс полезных знаний, умений и навыков, необходимых в практической жизни. Занятия шахматами развивают у детей мышление, память, внимание, умение соблюдать последовательность рассуждения. Однако смысл занятий состоит  не только в том, чтобы способствовать совершенствованию обучаемых, обладающих шахматными дарованиями, но и в том, чтобы предоставить простор творческой инициативе, использовать шахматы как стимулятор для расширения общего кругозора.

 На каждом занятии прорабатывается элементарный шахматный материал. Основной упор на занятиях делается на детальном изучении силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых возможностей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, делать выводы о сравнительной силе фигур.
Маленькие дети очень любознательны. Они выражают свое отношение ко всему на свете с гораздо большей, чем принято у взрослых, непосредственностью. Даже непродолжительное интеллектуальное напряжение может утомить ребенка, убить на время горячий интерес и вызвать у него непреодолимую потребность в «переключении». 

«Чтобы переварить знания, надо поглощать их с аппетитом», - говорил А.Франс. Поэтому, вводя детей в удивительный мир деревянных королей необходимо широкое использование шахматных сказок, ребусов, загадок, шарад, занимательных заданий, викторин.

Игру следует преподнести в красочной сказочной упаковке, не стремиться к форсированному усвоению нового, уметь при первых признаках утомления «уйти» от шахмат, рассказать какую-нибудь забавную историю, сказку, быть может, с участием шахматных персонажей. 

Процесс обучения детей азам шахматной игры позволяет реализовать многие идеи отечественных теоретиков и практиков – сделать обучение радостным, дает возможность учить детей без принуждения, использовать многообразие форм обучения. 

Подытоживая работу с детьми 6–7 лет, посещавшими «Школу радости», В. Сухомлинский писал: «В воспитании культуры мышления большое место отводилось шахматам… Игра в шахматы дисциплинировала мышление, воспитывала сосредоточенность. Но самое главное здесь – это развитие памяти. Наблюдая за юными шахматистами, я видел, как дети мысленно воссоздают положение, которое было, и представляют то, что будет… Без шахмат нельзя представить полноценного воспитания умственных способностей и памяти…»

Особенности учебной программы

1. На первый план выдвигается развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая становлению личности ребенка и наиболее полному раскрытию творческих способностей.

2. Обучаемые постоянно получают игровые задания. И это не случайно, поскольку сам материал программы спланирован в виде уроков шахматной игры, где львиную долю времени занимают различные по форме, но единые по духу практические игры с применением теоретических шахматных знаний.

3. Основной процесс обучения и воспитания идет на каждом занятии… И здесь, игра в шахматы сама выступает как средство воспитания, ведь шахматная партия – это модель нашей жизни, где также действуют свои правила, где для достижения цели – победа или поражение покажет, насколько верно вы рассчитали вариант. 

4. Работа по организации занятий во многом отличается от привычной обстановки школьного урока. Шахматы – это игра, и невозможно продуктивно проводить занятия, сведя все к объяснению у доски. В корне меняется и традиционная форма проведения занятия. Помимо привычных отношений «Педагог-воспитанник» очень ярко проявляется отношение «Воспитанник-воспитанник». И здесь преподаватель, выступая организатором игрового взаимодействия детей, становится в равную позицию с ними.

5. Стержневым моментом становится деятельность воспитанников, когда они наблюдают, сравнивают, делают выводы, выясняют закономерности. При этом широко используется занимательный материал, игровые ситуации. 
Диагностика

Нет пределов способностям ребенка, если педагог проявляет к нему оптимистическое отношение. Необходимо индивидуализированное применение учебной программы в зависимости от особенностей ученика.

Каждый ребенок неповторим, отсюда необходимость в определение сильных и слабых сторон каждого ребенка, составление программы, отвечающей его потребностям (возможностям).

В повседневной работе тренеров по шахматам сложилась практика выявления индивидуальных способностей учеников на основе анализа их турнирных партий. При всей важности такого подхода, диагностика шахматистов, как показывает опыт в других областях человеческой практики, в том числе и в различных видах спорта, требует помимо анализа профессиональной деятельности в целом, оценки выполнения обучаемыми специальных проверок или, как их часто называют диагностических методик.

В силу того, что особенностью соревновательной деятельности является ее тесная связь с эмоционально-волевой сферой, при диагностике шахматистов нельзя ограничиваться оценкой специальной подготовки, а необходимо изучать также их психологические особенности.

Методика диагностики способностей проводится в форме конкурса решений, при этом время, выделяемое на каждое задание, различно и определяется в зависимости от его сложности. 

Эффективность выполнения заданий методики оценивается как по количеству (сколько решено), так и по качеству (как решено).

При обработке результатов принята следующая условная шкала оценок в баллах (Приложение 1):

1 – верное решение, результат суммирования заносится в графу 

        «решено верно»;

1 – неверное решение, результат суммирования заносится в графу 

        «решено неверно»;

0,5  - неполное решение (указана идея, но имеются ошибки в ее реализации или проведены не все необходимые варианты), результат суммирования заносится как в графу «решено верно», так и в графу «решено неверно»

В специальную графу «решение не предложено» выделен отказ от решения, который информативен прежде всего с точки зрения выявления индивидуальных особенностей. Так, например, требовательный к себе ребенок будет писать/предлагать ответ лишь в том случае, когда он уверен в его правильности. Суммарный же результат отказов по отдельным заданиям сигнализирует о степени состояния неуверенности.

В этой же методике определяются следующие психологические параметры:

1. «самостоятельность мышления» – показатель, проявляющийся, в частности, в выборе собственного пути решения в противовес ходам, рекомендуемым инструкцией;

2. «практичность мышления» - показатель, позволяющий найти оптимальный путь решения путем сравнения имеющихся возможностей, избегая при этом длительных расчетов;

3. «дисциплинированность мышления» – показатель, отражающийся в логичном, последовательном переборе вариантов;

4. «изобретательность» – показатель, связанный с нахождением неочевидного, доступного лишь немногим решения;

5. «самообладание» – показатель, проявляющийся в готовности пойти на риск, в частности, подвергнуться атаке за счет приобретения шахматного материала.

Подведем итоги:

1. Результаты проведения методики «позволили углубить» представления о комбинационном зрении и позиционном чутье, а также получить информацию о технике расчета вариантов и ориентации в сложных ситуациях комбинационной  и позиционной игры.

2. Анализ результатов (подсчет баллов) служит лишь ориентиром, а не показателем качества выполнения заданий методики.

3. Разбор заданий методики с участием испытуемых после ее выполнения является средством обучения. Таким образом, в одном задании дважды обращается внимание на важный для мышления шахматиста момент сравнения, различения нюансов позиции.
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Для эффективного использования методики необходимо по возможности точнее дозировать время на обдумывание заданий и конкретизировать возможные варианты ответов.

Результативность.

 Программа «Азбука шахмат» внедрена в практику с 1998 года. Воспитанники Пудов Алеша, Шлыков Максим, Данилов Саша участвовали в городском «Шоколадном» турнире среди дошкольников и первоклассников. 

Свое обучение воспитанники продолжают в «Детско-юношеской спортивной школе № 2» г.Прокопьевска и показывают хорошие результаты в городских и областных соревнованиях. Шлыков Максим в первенстве области среди школьников до 10 лет вошел в пятерку сильнейших, выполнил норму первого разряда по шахматам, Бурыкин Назар также выполнил норму первого разряда. Пудов Алеша, Музафаров Костя, Музафаров Влад, Шохин Слава, Маркова Женя входят в состав сборных команд общеобразовательных школ.

Психолого-педагогическое обеспечение.

1. Научно-методическое обеспечение.

     Следует руководствоваться методическими разработками и рекомендуемой литературой, указанной в программе.

2. Материально-техническое обеспечение:

· демонстрационная доска и шахматы для нее;

· комплекты шахмат;

· дидактический материал

3. По данной программе может работать педагог дополнительного образования, имеющий не ниже второго разряда по шахматам, владеющий технологией учебного процесса, методикой ведения определенных типов занятий, знающий принципы развивающего обучения и умело их использующий, знающий особенности возрастной психологии детей.

Организация содержания образования.

Учебно-тематический план.

Для реализации учебного курса «Азбука шахмат» вводится 

тематическое планирование. Оно представлено следующими разделами:

1. История возникновения и развития шахмат

2. Первоначальные понятия

3. Шахматные фигуры

4. Цель шахматной партии

5. Шахматная партия

6. Тактика

7. Игровая практика
8. Праздники, викторины

Содержание программы.

Раздел  «История возникновения шахмат».

 Информация об истории возникновения шахмат. Легенда о Радже и Мудреце. Путешествие в шахматную страну.

Раздел  «Первоначальные понятия» 

Шахматная доска как поле сражения, белые и черные поля, их чередование,  шахматные дороги: горизонталь, вертикаль и диагональ, короткие и длинные диагонали; центр, правильное расположение  доски между партнерами. Шахматные  фигуры: ладья, конь, слон, ферзь, король, пешка. Место каждой из фигур в начале партии. Позиция, начальная позиция, ферзевый и королевский фланг, ход, ходы фигур и пешек, поля превращения, превращение пешек. Основные правила ФИДЕ. Правила поведения во время игры.

Раздел «Общие сведения об элементах игры».

 Рокировка: короткая и длинная рокировки,  условия выполнения. Взятие на проходе. Легкие и тяжелые фигуры, качество, размен. Нападение и защита.

Раздел «Цель шахматной партии».  
Особенности короля. Шах и его разновидности - двойной, вскрытый. Мат. Выигрыш, проигрыш и ничья  как результаты шахматной игры. Разновидности ничьей: недостаточность шахматного материала для выигрыша, пат, вечный шах, правило пятидесяти ходов, троекратное повторение позиции.

Раздел «Шахматная партия»

Дебют. Определение дебюта как подготовительной стадии к борьбе. Основные принципы разыгрывания дебюта. Мобилизация фигур. Борьба за центр, Безопасность короля. Демонстрация коротких партий. Миттельшпиль. Размен. Принципы реализации материального преимущества. Эндшпиль. Роль короля в эндшпиле. Активность короля в эндшпиле. Матование одинокого короля. Простейшие пешечные окончания. Оппозиция. Правило квадрата. Король и пешка против короля.

Раздел «Тактика»

Понятие о тактике. Основные тактические приемы: связка, двойной удар, «вилка», «вскрытое нападение»,  вскрытый шах,  двойной шах, отвлечение, завлечение, уничтожение защиты.

Раздел «Игровая практика»

Игровая практика, участие в соревнованиях. Сеанс одновременной игры.

Раздел «Праздники, викторины»

Проведение праздников, викторин с шахматной тематикой, конкурсов решения задач.

Тематическое планирование учебного курса

«Азбука шахмат»

	Наименование разделов и тем
	Всего
	Теория
	Практика
	Контроль
	Выход в соц. значимые сферы

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1 раздел: Введение. История возникновения и развития шахмат.

Путешествие в шахматную страну
	1

1
	1

1
	-

-
	
	

	II раздел: Первоначальные понятия.

1.  Шахматная доска

2.  Шахматный кодекс

3.  Шахматные фигуры, их ходы и взятия:

            ладья

            пешка

            слон

            ферзь

            конь

            король
	15

2

1

2

2

2

2

2

2
	8 ч

1

1

1

1

1

1

1

1
	7 ч
1

-

1

1

1

1

1

1
	Контр.

занятия,

конкурсы,викто-рины.
	Давать консульта

ции  

(родите-лям, не

умеющим

играть в

шахматы)



	III.  Общие сведения об элементах игры.

1.  Рокировка.

2.  Ценность шахматных фигур

3.  Взятие на проходе.
	7

2

4

1
	3

1

1

1
	4

1

3

-
	Контр.

занятие,

конкурс.
	

	IY. Цель шахматной партии.

1.  Шах. Защита от шаха.

2.  Мат. Решение задач.

3.  Ничья. Пат.
	7

2

3

2
	3

1

1

1
	4

1

2

1
	
	

	Y.  Шахматная партия. 

1.  Дебют. Основные принципы разыгрывания дебюта. Демонстрация коротких партий. 

2.  Миттельшпиль. Размен. Принципы 

     реализации материального

     преимущества.

3.  Эндшпиль

· две ладьи против короля, ферзь и ладья против короля;

· ферзь и король против короля;

· ладья и король против короля;

· пешечные окончания 
	16

4

2

2

2

2

4
	7

1

1

1

1

1

2
	9

3

1

1

1

1

2
	Сеанс од-

новремен-

ной игры,

трениро-вочные партии
	Участие в турнирах

	VI Тактика.

1. Тактические приемы

· двойной удар;

· уничтожение защиты

· связка

· открытый шах

· двойной шах

2. Комбинации, основанные на 

    сочетании тактических приемов
	10

5

5
	2

2

-
	8

3

5


	Конкурс

по решению

комбина-

ций.
	

	VII  Игровая практика

        Проведение турниров, участие в 

        соревнованиях,  сеанс 

         одновременной игры.
	13
	-
	13


	
	Участие в турнирах

	VIII. Праздники, викторины
	3
	-
	3
	
	Участие в меропри-ятиях, привлече-ние родителей

	ИТОГО:


	72
	24
	48
	
	


К  концу учебного курса дети должны знать:
· шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, пат, мат, ничья;

· названия шахматных фигур: ладья, конь, слон, ферзь, король, пешка, правила хода и взятия каждой фигуры

К концу учебного курса дети должны уметь:

· ориентироваться на шахматной доске;

· играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил;

· правильно помещать шахматную доску между партнерами;

· различать шахматные дороги: горизонталь, вертикаль, диагональ;

· делать рокоровку;

· объявлять шах, мат.
ИСПОЛЬЗУЕМАЯ И РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА

                                                      для учителей

1.Гершунский Б.С., Костьев А.Н. Шахматы - школе. - М.: Педагогика. 1991

2.Гик Е.Я. Шахматные досуги. - М.: ФиС, 1979.

3.Гришин В.Г. Малыши играют в шахматы. - М.: Просвещение, 1991.

4.Журавлев Н.И. Шаг за шагом. - М.: ФиС, 1986.

5.Макарычевы М. и С. От А до ..., «64». - М.: 1995.

6. Майзелис И.Я. Шахматы. - М.: Детская литература, 1960.

7. Пожарский В.А. Шахматный учебник. -М.: МЭИ, 1996.

8. Подгаец О.А. Прогулки по белым и черным полям. МП Каисса плюс, 

   Днепропетровск, 1996.

        9. Сокольский А.П. Ваш первый ход. - М.: ФиС, 1989.

        10. Сухин И.Г. «Шахматы, первый год».- Обнинск, «Духовное возрождение».

      1998.

11.  Юдович М.М. Занимательные шахматы. - М.: ФиС, 1966.

                                               Для учащихся.

1.Иващенко С.Д. Учебник шахматных комбинаций, «64», -М.: 1997.

Краткий шахматный словарик.
Анализ - подробный разбор своей или сыгранной другими шахматистами

             партии.

Атака - наступление одной из сторон чаще всего большими силами.

Вилка - одновременное нападение пешкой или конем на две фигуры партнера.

Вариант - серия логически связанных между собой ходов.

Двойной удар - нападение одной фигурой на две фигуры партнера.

Дебют - начальная стадия шахматной партии.

Детский мат - быстрый мат ферзем и слоном из- за грубой ошибки партнера.

Жертва - добровольная отдача фигуры для улучшения своей позиции.

Защита - отражение наступательной деятельности партнера.

Зевок - грубая ошибка , ведущая к мату или ухудшению позиции.

Изолированная пешка - такая, когда на соседних с ней вертикалях нет своих

              пешек.

Комбинационное зрение - способность предвидеть возможность комбинации.

Комбинация - форсированный вариант с жертвой, ведущий к достижению

              определенной выгоды.

Качество - приобретение или потеря шахматного материала. Потерять

              качество - это отдать ладью за легкую фигуру, выиграть качество -

             взять ладью за легкую фигуру.

Легкие фигуры - общепринятые названия для коней и слонов.

Ловушка - ход, рассчитанный на ошибку партнера.

Материал - общее название для фигур

Миттельшпиль - центральная стадия шахматной партии

Нападение - ход с угрозой побить какую-нибудь фигуру партнера.

Нотация - система записи ходов шахматной партии.

Открытая линия - вертикаль, свободная от пешек

Позиция - расположение фигур на доске.
Проходная пешка - пешка, перед которой нет пешек противника как на

                  вертикали, на которой она расположена, так и на соседних.

Развитие - быстрейшее введение фигур в игру.

Размен- снятие с доски равноценных фигур.

Разряд - один из классов, на которые разбиваются шахматисты по силе игры.

Сеанс одновременной игры - это когда один сеансер играет одновременно

             большое число партий

Турнир - шахматное соревнование, в котором участвует несколько шахматистов.

Цугцванг - такое положение у игрока, когда ему, хочешь - не хочешь,

            приходится делать невыгодный для себя ход.

Эндшпиль - заключительная стадия шахматной партии.

Дидактические игры и игровые задания.

Горизонталь.  Двое  играющих  по  очереди  заполняют  одну  из  горизонтальных линий шахматной доски (например, пешками).

Вертикаль и горизонталь. То же  самое, но заполняется одна из названных линий.

Мешочек.  Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.                                                         

 Да и нет.  Педагог берет  две  шахматные фигуры  и  спрашивает детей, стоят  ли  эти фигуры рядом в начальном положении.

Один в поле воин. Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).

     Угадай-ка. Педагог  словесно  описывает  одну  из  шахматных  фигур, дети  должны догадаться, что это за фигура.

     Лабиринт. Белая фигура должна попасть в ракету, которая находится на определенном поле шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их.

     Перехитри часовых. Белая фигура («разведчик») должна достичь ракеты, которая расположена на определенном поле шахматной доски,  не  становясь  на «заминированные» поля  и  на поля,  охраняемые «часовыми».  Очень ответственная  игра, ведь «разведчика» часовой  может ранить или убить (срубить).

     Кратчайший путь. За минимальное число ходов  белая фигура должна  достичь  определенного поля шахматной доски, где расположена ракета.

     Что общего?  Педагог  берет  две  шахматные  фигуры  и  спрашивает детей, чем они похожи друг на друга? Чем отличаются? (цвет, форма).

     Взятие. Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить незащищенную фигуру.     

Атака неприятельской фигуры. Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

Выиграй фигуру. Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.

Защита.  Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.

Рокировка. Можно ли рокировать в тех или иных положениях.

Шах или не шах. Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: стоит ли король под шахом или нет.

      Дай шах. Требуется объявить шах неприятельскому королю.

     Защита от шаха. Белый король должен защититься от шаха.

      Мат или не мат. Приводится ряд положений, в которых дети должны определить: дан ли мат черному королю.
     Пять шахов. Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю.

      Мат в один ход. Требуется объявить мат черному королю.
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